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V¥ Lista de Materivs:

: /0 remeelr-o
Material para cada boneca:
- 20cm coton pele 4% / .
- Plumante e/m g
- Renda larga de +- 12,5¢cm X 90cm
- Faixa de tecido 11,5 x 90cm + retalho /ﬂ/‘g/étﬂ
para manga

- Meia pérola pequena , ,

- Mantf filon ZOgr 20cm ate o f/lf(./
- Malha canelada

- Feltro retalho

- Microsoft (retalho bege)

- Sola papelao ou mdf Franzir Abertura |
- Tinta tecido preta
e branca Coggmn
- Blush
- Rendas, fitas, flores Tinta

N (boleador)
e botdes para decorar

¥ Nesse projeto usamos os mesmos
moldes e medidas para confeccionar

as trés roupas, mudando apenas
cores das rendas e tipos de tecidos.

ATENCAO: para a polaina e a
echarpe, aconselhamos utilizar
tecidos que tenham elasticidade,
como: malha, melton ou microsoft.
Para os cabelos utilizamos tiras de
cabelo sintético de um aplique,
descosturamos as tiras e a utilizamos
de formas diferentes.

Abertura calcinha

Calcinha

1x malha
canelada dupla

Abertura



Trés Marias Z
' 50/‘/’50,' 1x coton 4% B R

¥ Para trabalhar com esta boneca vamos fazer o corpo no coton 4%
(permitira ajustar o rostinho da boneca, devido a sua elasticidade), iremos
riscar o moldes no sentido do fio da malha. Risque todas as partes do corpo,
costure no risco respeitando as aberturas indicadas no wolde, corte
deixando uma margem em volta.

¥ Desvire o corpo, corte 2x a manta filon 60 g de 20x20cm, ponha uma
sobre a outra e envolva a bola de isopor de 50 mm, puxando bem a manta
amarre na parte superior da bola, corte o excesso da manta rente a bola,
preservando a amarvagdo. Isso serd a base da cabega.

¥ Enchao corpo na parte do pescogo e pela parte superior encaixe a bola com
a amarvagdo para cima. Encha pela parte de baixo o restante do corpo,
deixando-o firme, feche a abertura com pontos a mao.

¥ Na parte superior faga um alinhavo na malha e puxe para arrematar,
antes de fechar posicione na bola por cima da manta uma meia pérola
para fazer o nariz (cole com cola de silicone a meia pérola).

¥ Puxe o alinhavo da parte superior e arvemate, deixando tudo bem
esticadinho. Vista a calcinha na boneca, e arremate a parte
superior com uma rendinha prendendo a mao ou com uma
cola Pegamil ou Silicone liquido.

Y Caloinka;

¥ Faca o wmolde da calcinha utilizando o molde do corpo até a parte
marcada. Costure no risco em U deixando a abertura indicada. Vista no
corpo da boneca ainda sem perna e cole ou costure uma renda em toda a
volta da cintura para dar acabamento na calcinha.

—
Abertura

N R

,0 . 2x coton 4%
' CINAS,  ESPELHAR AS ABERTURAS)

¥ Desvire, faga um alinhavo na parte inferior do pé e
encaixe a sola feita no papeldo ou MDF, e puxe um
pouco o alinhavo e arremate. Agora faga uma abertura
na parte superior das pernas (espelhando) e por esta
abertura encha a perna até ficar bem firme, feche a
abertura a mao. Encaixe a perna no corpo ja com a
calcinha, com auxilio de um agulhdo, transpassando de
um lado para o outro conforme o desenho. Abertura




Trés Marias 3
' 5 , 2x coton 4% o =Y
-~ #A0OS,  (ESPELHAR AS ABERTURAS)

¥ Corte no local indicado abertura uma das artes espelhando os bragos.
Desvire e encha com plumante, feche a abertura com pontos a mao.

Y Vestiits,

¥ Corte uma renda de aproximadamente 12,5 x 90 cm e uma faixa de
tecido 11,5 x 90 cm. Feche a renda e o tecido separadamente como um
anel e franza a parte superior, vista na boneca ja com calcinha e perna,
primeiro o tecido depois a renda, franza para ajustar ao corpo e
arvemate. Amarre com um fio firme em volta da boneca para fazer o
peito do vestido.

—
Abertura

v //a/(/a: 2 tecido duplo

¥ Costure no tecido o molde da manga e costure no risco, desvire e
encaixe 0 brago na manga. Prenda o brago na boneca com auxilio de
um agulhdo de boneca e fio encerado, transpassando de um lado para o
outro pela parte interna dos bragos.

' é;éa/‘/ﬂ&,' 1 x malha ou microsoft 22 x 10 cm

¥ Corte a medida indicada, costure como um anel juntando as pontas
mais estreitas. Dobre as pontas e vista na boneca. Amarre a echarpe
de lado e decore com fitas e botdes.

Abertura

' /00/62/3(62,' 2 x malha ou microsoft 12 x 8 cm

¥ Faga a polaina da forma da echarpe e vista na perna da boneca.

Abertura

' f@ﬂdiﬂ; 2 x feltro duplo

¥ Risque o molde do sapato no feltro e costure no
risco respeitando a abertura indicada no molde,
calce na boneca, na parte de baixo faga um
alinhavo e ajuste ao pé. Arremate.

Abertura !
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ﬁ

' g/ ) 4x papeldo ou MDF - <
aoa, 2 x 1cm maior feltro
?
v Risque 0 molde da sola no feltro e corte com uma margem de
1em a mais, faga um alinhavo e encaixe para vestir a sola,

puxe o franzido e arremate. Junte com cola quente ou pontos
invisiveis a sola ao sapato para dar acabamento na parte de
baixo do sapato ja cal¢ado na boneca.

' ;0/"/‘0 &e/éo:

¥ Costure no risco o molde no microsoft,
desvire e encaixe sobre a cabe¢a com o
cabelo ja posicionado. Para prender as
ovelhas de coelhos, prenda a mao com
pontos invisiveis, arremate a ponta da
orelha amarrando e decorando com um
Aor pequena de cetim, e faga um lago de
fita de cetim para decorar as orelhas.

Govrro

1X microsoft
duplo

Abertura

Orelha g
2x microsoft :§
duplo <

Y Cabels do Francesa;

¥ Pegue uma faixa do cabelo sintético ja descosturado da tela com aproximadamente 20
cm de extensdo, com linha e agulha va enrolando a parte que ja esta costurada do
cabelo e dando pontos a mao, faga isso até o final, depois cole com cola quente no alto da
cabega da boneca. Separe o cabelo ao meio como se fosse uma Maria Chiquinha, pegue a
mecha da direita e cruze por detrds do pescogo e leve para o lado esquerdo e prenda com
ponto a mao com uma linha invisivel ou uma linha bem préxima da cor do cabelo, pegue
a parte da esquerda e faga da mesma forma para o outro lado, isso naturalmente dara
volume ao cabelo da boneca. O ponto precisa pegar a malha da cabega para fixar. Decore
colando uma flor.
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Telinha cortada

W Cabely com [ranga:

¥ Pegue uma faixa do cabelo sintético ja descosturado da tela com aproximadamente 20
cm de extensdo, e cole com cola quente na cabega da boneca comegando pela parte

detras e fazendo um zig zag até chegar na parte de cima da cabega. Depois posicione o
gorro. Puxe para um dos lados e faga um tranga de lado.

e

/[ )
Cabega \
costas IC
Colar em
] zig zag

\C
Y (’/

Y Cabels Sobto:

¥ Faca da mesma forma do cabelo com tranga e deixe solto encaixando somente o gorro

de coelho.

<~

Apora maos a obra,
e que Deas m/t//b/?'ya& e abengoe os trabalhos das suas mavsy




